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A. Producto y tipo de licencia:

A.1. progeCAD Professional

Monopuesto

El acceso de un solo usuario es una buena opcién para las organizaciones que necesitan
una o mas licencias independientes.

Estas licencias se asignan a usuarios individuales y no se pueden compartir.
Te permite activar el software en dos ordenadores, pero no el uso a la vez.

NLM (red)

La mejor opcidn para empresas con multiples usuarios que necesitan acceso al mismo
software implementado a través de licencias de red

No se asignan a usuarios individuales y se pueden compartir.

En caso de usuarios externos a la LAN, pueden ser utilizadas a través de Internet,
mediante préstamos de licencia o configuracién de puertos en el router.

Posibilidad de cambiar el servidor de licencias sin coste a otro nuevo servidor con una
devolucidn de las licencias de manera temporal.

Se puede instalar progeCAD en tantos ordenadores como desee.
Sélo se puede utilizar el software simultdneamente en el nimero de puestos adquiridos.

Posibilidad de tomar prestadas licencias del servidor para poder trabajar sin conexion

A.2. Requisitos del sistema

SISTEMA OPERATIVO: Windows 8.1®, Windows 10® o Windows 11® Sélo
se admiten sistemas de 64 bits.
(ATENCI ON: la instalacién en maquinas virtuales no estd certificada).

CPU: 2,2 GHz o mas rapido (se recomiendan casi 2,5 GHz o mas) Procesador
de 64 bits (x64)
Los procesadores ARM no son compatibles.
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Para el médulo RasterDraw Al, la CPU debe cumplir con los siguientes requisitos:
Procesador: Compatible con AVX (Intel Core i3/i5/i7 de la 22 generacion en adelante,
todos los i9, y AMD FX/Ryzen).

Generalmente, los PCs de 2011 o posterior son compatibles.

RAM: Minimo 4 GB (se recomiendan 8 GB)

ESPACIO EN DISCO: 8 GB de espacio libre.

TARJETA GRAFICA:
Para un rendimiento éptimo, se recomienda utilizar maquinas con una tarjeta grafica dedicada
nVidia o AMD (se recomienda nVidia GeForce para 3D y Render).

A.3. Sobre progeCAD

progeCAD estd basado en IntelliCAD, y es un producto de ProgeSOFT.

Uno de los principales beneficios de progeCAD es su GUI (interfaz grafica de usuario), que esta
disefado para tener una sensacion "como-AutoCAD", como veremos mds adelante.

B. Interfaz progeCAD

fo--EwE e CETEEA

TET TSR

helpdesk@guztell.com https://progecades.com/ | Jr. Ernesto Lopez Mindreau # 350 Santiago de Surco == Qutztell


mailto:helpdesk@guztell.com

|
-.Quz’rell

B.1. Herramientas

[ Cinta de opciones| : la cinta de opciones organiza las herramientas en grupos proporcionando
una paleta compacta de todas las herramientas necesarias para crear o modificar un dibujo.

[ Paleta de herramientas| : nos permite organizar comandos basicos de dibujo, sombreados y
herramientas personalizadas en una ventana con pestafias.

LIGTIELELEY : esta paleta nos muestra las propiedades y sus valores de la entidad o entidades
seleccionadas. También nos permite modificar esos valores especificando otros valores.

Barra de [|: aqui podemos ver informacion sobre el estado del dibujo y pardmetros de
estado este
para crear los disefios.

B.3. Teclas de acceso rapido

Tecla Funcién

F1 Ayuda

F2 Historial de comandos

F3 Act/Desc la referencia a objetos
F5 Alterna isoplano

F6 Act/Desc coordenadas

F7 Act/Desc rejilla

F8 Act/Desc el modo orto

F9 Act/Desc resolucién

F10 Act/Desc el rastreo polar

F11 Act/Desc rastreo a ref. a objetos

Tecla comb. | Funcién

Ctrl+ A Seleccionar todo
Ctrl+C Copiar

Ctrl+E Isoplano

Ctrl + K Hipervinculo
Ctrl+N Nuevo dibujo
Ctrl+0 Abrir archivo
Ctrl+P Imprimir

Ctrl+S Guardar como
Ctrl+V Pegar
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Ctrl + X Cortar
Ctrl+2Z Deshacer

B.4. Alias

progeCAD nos proporciona un gran numero de alias para agilizarle el acceso a comandos por
mediante la barra de comandos.

Ademas, le permite modificarlos e incluso importar el archivo .pgp si viene de otro CAD. Para
esto puede utilizar el comando EDITALIAS o ALIASEDIT (inglés).

Tener en cuenta que el programa admite tanto los comandos en espafiol como en inglés. Para
esto Ultimo es necesario introducir un guién bajo delante del comando (_).

Presentacion Herramientas 3D Vista Administrador Exportar Complementos

[ L | E

: . £
Seleccién  Propiedades Parametros del Explorer
Cido rapidas espacio de trabajo ¥ de usuario

Personalizacion [oNe¥ne Iy eTe

X +
Alias
[Superior]
Comandos disponibles:
__ICI_CMDLINETEXTOUT
_COMPLETE_IMPORT
_IMPORT_RECOVER
_QNEW
3DORBITA _SPACEMOUSEACTION
3F _-TRIANGULATE
3P +ACERO
A +MADERA
AA +0OPTIONS
ACOANGULO +OPTIONSNEW
ACOARCO +PARAMSDIB
ACOLINEABASE +SIT
ACOLINRECOD 3D
ACORECODO 3DARRAY
ADERSHEET 3DCARA
AIDIMSTYLE 3DCONVERT
AL 3DFACE
ALIASEXPORT Asignar 3DFORBIT
ALIASIMPORT 3DINTERSECCION
ALINDIRECTRIZM 3DLINE

Comando:

Importar... Exportar...
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B.5. Uso del ratdn

1 - Botdn izquierdo:

Seleccionar

Shift + clic izq. elimina la seleccién

2 — Rueda:

Botdn central pulsado hace el encuadre
Shift + clic, orbita el dibujo

3 — Botdn derecho:

Clic derecho abre el menu contextual

Shift + clic, menu de ref. a objetos.

C. Herramientas practicas:

C.1. Referencia a objetos:

|
-.Quz’rell

Nos permiten especificar ubicaciones precisas para los objetos siempre que se solicite un punto

en un comando.

Al crear una linea, por ejemplo, nos permite crearla desde un punto hasta el punto medio de otra

linea o centro de un circulo.

Podemos activar y desactivar las referencias a objetos pulsando la tecla F3, pulsando Ctrl+clic
derecho o en la barra de estados como podemos ver en la siguiente figura. También se pueden

ver las opciones disponibles.
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Desactivar Esnap activos

Punto final
Punto medio
Centro
Cento geométrico
Nodo

)| Cuadrante
Interseccion
Extension
Insercion
Perpendicular
Tangente

Cercano

*| Interseccion ficticia

Paralelo

L | Parametros Referencia Obj...
616.5287,-20.9796,0

Si pulsa la opcidn “Pardmetros...” se visualiza el cuadro de didlogo para configurarlos.
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Configuracion dibujo X
Modificacién de entidad Configuracién 3D Entrada dinamica Propiedades répidas
Unidades de dibujo Coordinar entrada Mostrar Creacidn de entidad

[Jpibujar ortogonal Icono AutoSnap

£ Referencia a entidades 4, Seleccionar Entidad [( Limites Tracking Polar o I

Mostrar opciones...

Priaridad de entrada Etrack
@ Punto Etrack Rastreo de referencia a objetos (F11)
(O Geometria de entrada dinamica Desactivar referencia a objetos (F3)
Modo de referencia a objetos
[IPunto final [Jcentro [interseccion
[CIcercano [JCentro geomético [ Interseccion ficticia
[IPerpendicular [CJPunto medio [insercian
[]cuadrante [INodo [JExtension
[JParalelo [JTangente

Seleccionar principal Limpiar

Retraso Etrack:  |200

' Opciones... Cancelar

C.2. Rastreo polar:

Restringe el movimiento del cursor a dngulos precisados. Puede desactivar y activar con la tecla
F10 o en la barra de estado.

Habilitar el traking polar

Deshabilitar el traking polar

Configuracién...

499.651,-29.0655,0 . .:E e _d‘ (-‘7] l—l A — IVIUULLY| W
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Configuracion dibujo X
Modificacion de entidad Configuracidn 3D Entrada dindmica Propiedades rdpidas
Unidades de dibujo Coordinar entrada Mostrar Creacién de entidad

[Jpibujar ortogonal Icono AutoSnap

€] Referencia a entidades % Seleccionar Entidad [ Limites Tracking Polar <
[JRrastreo polar

Parametros de @ngulo polar Parametros de rastreo de entidades
Incrementar ang.: (@ Ortogonal
[J Angulos adicionales: (O Parametros de @ng. polar

Medida de @ngulo polar
Nuevo

(@ Absoluto
Eliminar
(O Relativo al dltimo segmento

0 Opciones... Cancelar

C.3. Entrada dindmica:

Muestra una interfaz de comandos junto al cursor, que se puede utilizar para introducir
comandos y especificar las opciones y los valores.

Puede configurarla a preferencia desde barra de estado.
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W Activar entrada dinamica

Desactivar entrada dindmica

Configuracion...
552.5768,-43.032,0

Configuracién dibujo X
Buscar
Unidades de dibujo Coordinar entrada Mostrar Creacion de entidad
Modificacidn de entidad Configuracién 3D Entrada dinamica Propiedades répidas
Permitir entrada de puntero Permitir entrada de cota si es posible
Entrada de puntero Entrada de cota

Parédmetros... Parametros...

Solicitudes dindmicas

Mostrar solicitud y entrada de comandos junto a cursor en cruz

Aspecto de la informacion de herramientas...

0 Opciones... Cancelar
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D. Crear entidades

progeCAD proporciona una serie de herramientas para ayudarle a crear entidades
convenientemente. La regla fundamental es especificar puntos e introducir los valores necesarios
en la linea de comandos.

™ = S -0 B

Archivo Editar Vista Insertar Form

Inicio Dibujo 2D Insertar Anotar Prese

Linea Polilinea Circulo

v

Dibujar *
Ejemplo 1: Polilinea

1. Seleccionamos desde cinta de opciones en la pestafia Inicio -> Grupo Dibujar -> Polilinea
2. El programa nos pedird introducir un punto que podemos introducir por coordenadas
con el teclado o con el cursor.

3. Luego nos pedira el siguiente punto y asi hasta terminar pulsando el clic izquierdo o la
tecla ESC.

<+ m Presentacion1 A Presentacion2
Comando: _PLINE

Indique el punto inicial, INTRO para usar el ultimo punto o [Continuar]:
Especificar el punto sucesivo o [Arco/Distancia/LOngitud/Media anchura/ANchura]:

Especificar punto sucesivo o [Arco/Distancia/LOngitud/Media anchura/ANchura/desHacer]:

4. Al crear polilineas podemos dibujar arcos y definir su ancho siguiendo las opciones que
nos figuran en la barra de comandos.
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5. Podemos editar una polilinea utilizando el comando EDITPOL (_PEDIT).

Nota: podemos volver a ejecutar el comando pulsando INTRO o la barra espaciadora.

Ejemplo 2: Circulo

Si queremos dibujar circulos vamos a cinta de opciones de la misma manera que en el caso
anterior y seleccionamos Circulo.

1. Una vez seleccionado, el comando nos pedird introducir donde queremos colocar el
punto central. Podemos hacerlo por coordenadas o con el cursor.

2. Luego de manera dindmica podemos seleccionar su tamafio o introducir el radio por
teclado. También podemos seleccionar la tecla “D” para seleccionar el didmetro.

Cancelar
Comando: _CIRCLE
Centro del circulo o [2Puntos/3Puntos/TTR tan tan rad/TTT/Arco/Maltiple]:

Radio o [Diametro] <300>:

Dentro de la misma cinta de opciones -> Circulo -> podemos abrir un desplegable que nos
permite dibujar circulos a través de distintos pardmetros.
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‘ + ’ Centro, Radio

¥

i O Centro, Diametro
( , 2 puntos

(~) 3 puntos
~

P~
‘ ) Tang, Tang, Radio

—
‘ ) Tang, Tang, Tang

< '. Convertir arco a circulo

E. Seleccionar y editar entidades

E.1. Edicidon

Luego de haber creado entidades como las mencionadas anteriormente puede seleccionarlas y
editarlas mediante:

* Paleta de propiedades: se puede especificar un nuevo valor para modificar cualquier
propiedad que pueda ser cambiada. Por lo general, se hace doble clic en el objeto y se
muestra la paleta de propiedades.
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PROPIEDADES

Ninguna seleccion n

General
Color
Capa
Tipo de linea
Escala de tipo de linea
Grosor de linea
Transparencia
Altura de objeto
Visualizacién 3D
Material
Estilo de trazado
Estilo de Impresion

Tabla estilo de impresién

Tabla estilos de impresi... |

Tipo de tabla de impresi...

. VE
0
—— Bylayer

1

— Bylayer

ByLayer

0

ByLayer

Ninguno

|
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Nota: la combinacién Ctrl+1 permite abrir y cerrar la paleta

* Pinzamientos (Grips): seleccione una entidad para mostrar los pinzamientos, y haga clic
en uno de ellos para activarlo, puede activar varios puntos pulsando SHIFT cuando se
haga clic en ellos. Con esos puntos podemos girar, mover y estirar la entidad

seleccionada.

Es posible configurar estos pinzamientos escribiendo DDGRIPS. O desde cinta de

opciones como en la siguiente figura.
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ptar Presentacion Herramientas 3D Vista Administrador Configuracién Exportar
2] LE
: r.
bz de Personalizar — Seleccién Propiedades Pardmetros del Carpeta
io ¥ alias ™ é Ciclo rapidas espacio de trabajo ¥ de usuario
Configuracién dibujo X
Modificacion de entidad Configuracién 3D Entrada dindmica Propiedades répidas
Unidades de dibujo Coordinar entrada Mostrar Creacion de entidad
Visualizacion de coordenadas
(O Actualiza las coordenadas sélo al seleccionar un punto
© Las coordenadas siempre muestran la ubicacion del puntero
() coordenadas en forma polar para la seleccion de distancias y dnguli
(O Las coordenadas geogréficas se actualizan continuamente
Pantalla Limites Grosores de lineas Interfaz del programa Vistas
: : 5 A Tamafio de pinzamiento
8 visualizar pinzamientos
De blogue:  Pinzamiento del punto de insercién v
Agrupar: Agarre del punto central y cuadro delimi v
Tamafio: 5 2
S E
("] Conj. de seleccion avanzada de pinzamientas (] Pinzamientos avanzados para salidos
Pinzamientos de poligono
Pinzamientos extendidos para lineas v arcos Meni pinz. para sombreados y Plineas
Colores pinzamiento:
Color pinzamiento: _ Seleccione color...

i: o Opciones... Aceptar Cancelar

* Menu rapido: seleccione y haga clic con botén derecho en un objeto para mostrar un
menu contextual con opciones de edicion relevantes.

Desplazar
Copiar
Escala
Girar
Simetria

Orden de dibujo
Afadir seleccionado

Seleccione similares

Deseleccionar todo
Grupo

Herramientas de capa

Seleccién rapida...

Abrir calculadora
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Linea de comandos: introduzca un comando y seleccione los objetos que desee
modificar. También puede seleccionar los objetos primero y luego introducir un
comando. Siga las indicaciones del comando para terminar todos los procedimientos.

E.2. Seleccion

progeCAD facilita varios métodos para seleccionar entidades.
E.2.1. Por entidad

Puede seleccionar cada entidad una por una. Luego puede deseleccionar manteniendo
pulsada la tecla SHIFT.

E.2.2. Mediante una ventana de selecciéon

o Arrastre el cursor de izquierda a derecha para seleccionar sélo los objetos que
gueden completamente dentro del area rectangular.

En este caso la Unica entidad que estd dentro de la seleccidn es el circulo de menor
tamafio.

o Arrastre el cursor de derecha a izquierda para seleccionar sélo las entidades que
la ventana encierra completamente o que solamente cruza.
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En este caso quedara seleccionada la entidad que cruce con la ventana de seleccion.

E.2.3. Tecla rdpida
Puede seleccionar todas las entidades con las pulsando las teclas Ctrl+A.

E.2.4. Filtro

Puede seleccionar a través de filtros. Para esto escriba el comando SELECR (_QSELECT).

Aparece un cuadro de dialogo donde puede seleccionar en funcién de tipo entidad o
propiedad.
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na deinicio Dibuio1* X
[ Seleccion rapida X
Aplicar a : Dibujo entero P f;j
Tipo de entidad: Mudiltiple v
Eropiedades: [T
Capa
Tipolin
Escala Tipolin
Estilo de impresidn
Grosor de linea
Hipervinculo
Operador: = Igual bs
Valor: | [] BYLAYER v
Cémo aplicar:
© Incluir en el nuevo grupo de seleccion
\f:) Excluir del nuevo grupo de seleccidn
() Afiadir a grupo de seleccién actual
B Listar los valores de texto existentes
o Aceptar Cancelar
1] > M|+ Model £ P 1)\ P 2 /
Comando:
Cancelar

Comando: SELECR

E.2.5. Seleccién similar

También puede seleccionar utilizando el comando SELECTSIMILAR. En este caso el
comando le pide que seleccione la entidad, luego busca entidades que coincidan con
propiedades de otras entidades. Las entidades con propiedades coincidentes se afladen
al conjunto de seleccion.

E.3. Borrar entidades

Puede eliminar entidades del dibujo de varias formas:

¢ Use el comando BORRA (_ERASE). Le pide que seleccione las entidades luego las elimina.
¢ También puede seleccionar las entidades y utilizar la tecla Supr (suprimir) del teclado.

E.4. Mover, girar y alinear entidades

Puede mover las entidades seleccionadas a otra ubicacién en el dibujo o también girar en una
direccién especifica.
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E.4.1. Mover

Utilice el comando DESPLAZA (_MOVE) para cambiar la ubicacion de la entidad. Puede
activar el comando al principio o seleccionar las entidades y luego usar el comando. En
este Ultimo caso moverd esas entidades pidiendo un punto base y luego un punto
destino.

Si activa primero el comando le va a pedir que seleccione la/las entidad/es para

4

Desplazar

desplazar.

E.4.2. Girar
Utilice el comando GIRA (_ROTATE) para rotar entidades alrededor de un punto base
especificado. Para determinar el dngulo de rotacidn, se puede introducir el valor del

angulo, o con el cursor, o especificar un angulo de referencia a un angulo absoluto.

NOTA: también puede mover o girar una entidad usando los pinzamientos.

E.4.3. Alinear
Puede alinear una entidad usando el comando ALINEAR (_ALIGN).
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En este ejemplo se alinea el rectdngulo con la linea oblicua. Para eso activamos el
comando, luego seleccionamos el rectdngulo y hacemos los pasos indicados en la figura.
Resultado:

E.5. Crear entidades iguales

Se pueden crear entidades similares o idénticas de varias formas.

E.5.1. Método 1: Copia
Utilizando el comando COPIA (_COPY).

Cinta de opciones -> Dibujo 2D-> KElEl

Una vez ejecutado el comando, seleccione la entidad a copiar. Luego elija el punto base
y copie la entidad en la ubicacidn de preferencia y finalice la accion.
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Para hacer multiples copias sélo tiene que seguir indicando los siguientes puntos de
destino.

- J o Jrrmf <o

E.5.2. Método 2: Desfase
Utilizando el comando DESFASE (_OFFSET) creando una copia paralela y desplazada de
curvas y lineas

A - Ejecute el comando

B - Especifique la distancia de desfase por teclado

C - Seleccione la entidad que desea paralelizar

D - Seleccione el lado en el que desea situar la entidad paralela
E - Especifique en qué lado desea colocar la copia

E.5.3. Método 3: Matriz
Utilizando el comando MATRIZ (_ARRAY) que crea multiples copias de entidades
dispuestas en un patrén rectangular, polar o de camino.
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8 8 8 Matriz rectangular

O 0

Q Matriz polar

O
O 0
WQ Matriz camino

X

E.5.4. Método 4: Simetria

Utilizando el comando SIMETRIA (_MIRROR) crea una copia espejo de la entidad
seleccionada a través de un eje de simetria.

A- Seleccione la entidad que desea reflejar.

B- Seleccione el inicio del eje de simetria. C- Seleccione el final
del eje de simetria.

Antes de finalizar el comando le preguntara si desea mantener la entidad original. Si le
dice que, si la mantiene, caso contrario crea la simetria y elimina la entidad de origen.
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E.6. Modificar la forma y el tamafio de las entidades

El programa ofrece varias maneras de modificar el tamafio o la forma de las entidades del dibujo
existentes en funcion de otras entidades.

E.6.1. Método 1: Alarga

Utilizando el comando ALARGA (_EXTEND) que permite alargar una linea, un arco o una
polilinea bidimensional para que se encuentre con otra entidad.

Resultado

A- Seleccione la entidad que desea utilizar como entidad delimitadora. B-
Seleccione las entidades que desee alargar.

E.6.2. Método 2: Recorta

Utilizando el comando RECORTA (_TRIM) que Borra las partes de las entidades
seleccionadas que cruzan un limite especificado.

Resultado

A- Seleccione la entidad que desea utilizar como punto de corte.
B- Seleccione la entidad que desea recortar. o Recortar la entidad
seleccionando por medio de un borde.
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Resultado

A- Seleccione la entidad de corte.
B- Especifique el primer punto del borde.
C- Especifique el Ultimo punto del borde.

Elegir Borde.

Primer punto de borde: especifique el primer punto de borde. Es un punto inicial a lo
largo de la entidad de corte.

Siguiente punto de borde: especifique el siguiente punto de corte. Puede continuar
especificando puntos de cerca hasta que haya recortado todas las entidades.

E.6.3. Método 3: Estira

Utilizando el comando ESTIRA (_STRETCH) que desplaza una parte de un dibujo
conservando las conexiones con otras partes del mismo. Puede estirar lineas, segmentos
de polilinea, rayos, splines, arcos y arcos elipticos.
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Resultado

A- Seleccione las entidades a estirar.
B- Seleccione el punto base.
C- Seleccione el punto de desplazamiento.

Seleccione las entidades que desea estirar dibujando una ventana de cruce o un poligono
de cruce: Seleccione las entidades que desea estirar dibujando una ventana de cruce o
un poligono de cruce y, a continuacion, pulse Intro.

Los puntos finales dentro de la ventana de cruce o del poligono de cruce se desplazan,
dejando los demas puntos finales en su ubicacidén original. Las entidades situadas
completamente dentro de la ventana de cruce o del poligono de cruce se desplazan, no
se estiran.

Punto base o desplazamiento: especifique el punto que desea utilizar como punto base
o de desplazamiento.

Segundo punto de desplazamiento: especifique un segundo punto para indicar la
distancia a la que desea que se estiren las entidades (la distancia del primer al segundo
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punto). Para utilizar el primer punto seleccionado como punto de desplazamiento x,y,
pulsa Intro.

E.6.4. Método 4: Escala

Utilizando el comando ESCALA (_SCALE) que cambia la escala de las entidades
existentes, amplidandolas o reduciéndolas proporcionalmente en las direcciones X, Y y Z.

Un factor de escala superior a 1 amplia las entidades; un factor de escala entre Oy 1 las
reduce.

A- Seleccione las entidades que desea escalar.

B- Punto base: Seleccione el punto base de las entidades.

C- Introduzca el factor de escala, la configuracion por defecto. Para aumentar el tamafio
de la entidad, introduzca un factor de escala mayor que 1. Para disminuir el tamafio
de la entidad, introduzca un factor de escala menor que 1.
También puede hacerlo a mano alzada con el cursor.

E.6.5. Método 5: Chaflan

Utilizando el comando CHAFLAN (_CHAMFER) que crea una arista biselada, en la
interseccidn de dos sélidos 3D, lineas, rayos o lineas infinitas, etc.

Si las entidades que desea biselar no se intersecan, se recortan o extienden hasta que
puedan biselarse.
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Original Chaflan con distancia 2 Chaflan con distancia 0

L.

E.6.6. Método 6: Empalme

Utilizando el comando EMPALME (_FILLET) que crea un redondeo en la interseccion de
solidos 3D, dos lineas, rayos o lineas infinitas, etc. con un radio especifico. Si las
entidades que desea redondear no se intersecan, se recortan o extienden hasta que
puedan redondearse.

Original Empalme con radio 2 Empalme con radio 0

| .

E.6.7. Método 7: Partir

Utilizando el comando PARTE (_BREAK) que divide una entidad en dos. Puede dividir, o

eliminar los extremos de, lineas, arcos, circulos, polilineas, lineas infinitas, rayos, elipses
y splines.

Seleccione la entidad que desea dividir: seleccione la entidad que desea dividir.

[Primer punto de ruptura: Especifique el segundo punto de ruptura. Por defecto, el
programa asume que el punto especificado al seleccionar una entidad es el primer punto
de ruptura deseado. Para especificar un primer punto de rotura distinto del punto de
seleccidn, seleccione Primer punto de rotura.
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Resultado

F. Capas

Utilice el comando CAPA (_LAYER) para ver, crear, copiar o editar capas. También puede controlar
la visibilidad de la ventana actual, de todas las ventanas o de nuevas ventanas. Puede congelar o
descongelar facilmente las entidades de una capa haciendo clic en la entidad que desea congelar
o descongelar. Puede determinar si las entidades de una capa se imprimen, y también puede
asignar un color, tipo de linea y grosor de linea a las entidades dibujadas en una capa.

Las capas son como las superposiciones transparentes que se utilizan en dibujo manual. Las capas
se utilizan para organizar diferentes tipos de informacidn de dibujo. En progeCAD, cada entidad
en un dibujo existe en una capa. Cuando se dibuja una entidad, se crea en la capa actual.

Puede controlar la visibilidad de las capas. Cuando desactiva una capa, las entidades dibujadas
en esa capa dejan de ser visibles y no se imprimen. Aunque una capa sea invisible, puede
seleccionarla como capa actual, en cuyo caso las nuevas entidades también serdn invisibles hasta
que vuelva a activar la capa. Las entidades de las capas invisibles también pueden afectar a la
visualizacion e impresion de entidades de otras capas. Por ejemplo, las entidades de las capas
invisibles pueden ocultar otras entidades cuando se utiliza el comando Ocultar para eliminar
lineas ocultas.

También puede congelar y descongelar capas, y controlar si las capas se congelan por defecto en
las ventanas graficas de nueva creacion. Las entidades dibujadas en capas congeladas no se
muestran, no se imprimen y no se regeneran. Cuando se congela una capa, sus entidades no
afectan a la visualizacién o impresion de otras entidades. Por ejemplo, las entidades de las capas
congeladas no ocultan otras entidades cuando se utiliza el comando Ocultar para eliminar lineas
ocultas. Ademas, no se puede dibujar en una capa congelada hasta que se descongele, y no se
puede hacer actual una capa congelada. Tampoco se puede congelar la capa actual.
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Puede bloquear o desbloquear capas. Las entidades de una capa bloqueada siguen siendo
visibles y se imprimen, pero no se pueden editar. Bloquear una capa evita que se modifiquen

entidades accidentalmente.

Puede cambiar el nombre de una capa haciendo clic con el botdn derecho en el nombre de la
capa y seleccionando Renombrar en el menu contextual. No puede renombrar la capa 0. Si
intenta renombrar la capa 0, aparecera un cuadro de didlogo pidiéndole que especifique una

capa diferente.

Puede controlar si las entidades de cada capa se incluyen u omiten al imprimir el dibujo. Puede
controlar si las entidades de las capas se pueden cortar por planos de seccion.

Bl T X

£ Todas las cap: $RESERVED
Mo

CARTIGLIO
F002-DISEGNO
F003-DISEGNO
F004-DISEGNO
FO05-DISEGNO
LINGUA-ITALI..
LINGUA-TRA...
TEXT

- Capas

LR B E B E B E B B

-

.

b I Blogue... l[m

afv o afv s alv afs als afs a[s af

pri... I Color

- white
- white
- white
- white
W white
W white
W white
W white
- white

green

AvIiXbRXD%S SR@S %Y | B @

= 170do. Nombre de capas | Act/Des Ilnul

| Tipo de linea
Continuous
Continuous
CONTINUA
CONTINUA
CONTINUA
CONTINUA
CONTINUA
Continuous
Continuous

Continuous

sor de Ii...
Predet...
Predet...
Predet...
Predet...
Predet...
Predet...
Predet...
Predet...
Predet...
Predet...

Transpa... | Estilo de im..
0

0
0
0
0
0
0
0
0
0

[ Explorador

: = I

Dentro de la cinta de opciones en la pestaia de vista es donde puede encontrar las herramientas

que tiene que ver con la visualizacidn del dibujo. Algunas de las basicas como el encuadre, zoom,
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estilo de vista y direccién de visualizacidon. progeCAD también ofrece la posibilidad de utilizar el
cubo de vistas.

Es una herramienta de navegacion que se muestra al trabajar en un espacio modelo 2D o un
estilo visual 3D. Puede cambiar entre vistas estandar e isométricas.

En el desplegable H podemos abrir los ajustes del cubo para configurarlo.

YL :

| ¢ Parametros del cubo de vistas X
Visualizacion
Posicidn en pantalla:

Superior derecha v

Tamaiio: Normal
Opacidad si inactivo: l
Mostrar meni SCP

Comportamiento

Forzar a vista mds cercana al arrastrar

® zoom a extensidn tras cambio de vista

Usar transiciones de vista al cambiar de vist:
Orientar cubo de vistas a SCP actual

Mantener verticalidad de la escena

o Restablecer por def. Aceptar Cancelar
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G.1. Ampliar

Conocido como ZOOM. Uno de los comandos mas utilizados en los programas CAD que
nos permite ampliar o reducir la visualizacion del dibujo activo. Para examinar un dibujo
mas de cerca, puedes ampliarlo. Esto hace que el dibujo aparezca mas grande en la
pantalla para que puedas ver mas detalles. Al acercar o alejar el zoom, la visualizacién
se amplia o reduce en incrementos de cinco por ciento.

44 b W+ Model 4 ayoul

Vista con zoom

4040 » M+ Model [ Layoutt /

Vista sin zoom. Puede realizar distintos tipos de zoom.

G.1.1. Zoom en tiempo real

Usando la rueda del ratdn puede cambiar el tamaiio de la vista, ampliando o reduciendo
ésta segln el sentido en que gire la rueda.
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G.1.2. Zoom > Ventana
Le permite ampliar la vista mediante un area rectangular especificada con el ratén a
través de 2 puntos.

G.1.3. Zoom > Extension

Se puede aplicar haciendo doble clic en el botdn central del ratén, mediante el cual se
puede tener la visidén de conjunto de todos los objetos del dibujo.

G.1.4. Zoom > Centro
Puede visualizar una ventana definiendo el punto central y el aumento.

A -
\ o
,«’"’Lﬂ»a

G.1.5. Zoom > Todo
Muestra todas las entidades visibles y regenera el dibujo.

G.1.6. Zoom > Objeto

Muestra una vista con la mayor ampliacidon posible que incluya todos los objetos
seleccionados.

G.1.7. Zoom > Anterior
Vuelve a la dltima vista.
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G.2. ENCUADRE (_PAN).

Otro de los comandos mas utilizados en cuanto a la visualizacidn del dibujo.

Para usarlo mantenga pulsado el ratén sobre el punto desde el que desea desplazar la pantalla.
Arrastre el ratdn hasta la zona deseada y, a continuacién, suéltelo.

G.3. Ventanas

Las ventanas gréficas son areas que muestran diferentes vistas de su modelo. En dibujos grandes
o complejos, visualizar vistas diferentes disminuye el tiempo necesario para ampliar, reducir o
encuadrar una sola vista. Es posible que los errores que haya pasado por alto en una vista estén
visibles en otra.

Espacio modelo: se ofrecen varios ejemplos de configuraciones de ventanas graficas del espacio
modelo. Puede guardar y restablecer las configuraciones de ventanas gréficas por nombre con el
comando VENTANAS (_VIEWPORTS).

Ej. Dos ventanas horizontales

<o AR R G H R S e

Ej. Mdltiples ventanas
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Ej. Dos ventanas verticales

Puede encontrar estas opciones en la cinta de opciones, pestaia Vista:

Ventanas Configuracién de
graficas  ventana grafica

Ventanas graficas de espacio modelo

Si se visualizan varias ventanas graficas, aquella que aparece resaltada con un rectangulo azul se
denomina ventana grafica actual.

Los comandos que controlan la vista como, por ejemplo, el encuadre y el zoom, solo se aplican a
la ventana grafica actual.

Los comandos que crean o modifican un objeto se inician en la ventana grafica actual, pero los
resultados se aplican en el modelo y pueden estar visibles en otras ventanas graficas.

Se puede iniciar un comando en una ventana grafica y finalizarlo en otra.
Puede hacer que una ventana grafica sea la actual haciendo clic en ella.

Nota: las ventanas graficas del espacio modelo no se deben confundir con las ventanas graficas
de presentacion, que solo estan disponibles en las fichas Presentacidn y se utilizan para organizar
las vistas del dibujo en un plano.

Espacio presentacion: las ventanas graficas de presentacidn son objetos que muestran vistas del
espacio modelo. Puede crear y colocarlas en el espacio papel de una presentacién, ademas de
ajustar su escala.

En cada presentacidén, puede crear una o varias ventanas graficas de presentacién. Cada ventana
grafica de presentacidn es como un monitor de televisidn de un circuito cerrado de una vista del
modelo con la escala y la orientacion que especifique.
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Ej. Se muestra en el espacio presentacién una ventana visualizando una porcidn del espacio
modelo.

Al utilizar el comando VMULT para crear una nueva ventana grafica de presentacién, puede
especificar la vista que desea visualizar en ella mediante uno de diversos métodos:

Haga clic en las esquinas diagonales de un drea rectangular; la extensién del espacio modelo se
muestra automaticamente.

Especifique la opcidn Guardado para utilizar una vista del espacio modelo guardada
anteriormente.

Especifique la opcidon Nuevo del espacio modelo de acceso temporal para definir un area
rectangular.

Elija la opcidn Objeto y seleccione un objeto cerrado, como un circulo o una polilinea cerrada en
forma de L para convertirlo en una ventana grafica de presentacion.
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Nota: Es importante crear ventanas graficas de presentacion en su propia capa. Cuando esté listo
para dar salida al dibujo, puede desactivar la capa para visualizar la ventana gréfica de
presentacion sin su contorno.

G.4. Sistemas de coordenadas

El sistema de coordenadas establece la ubicacién y orientacién de un sistema de coordenadas
cartesianas mavil. Es esencial para muchas operaciones de precisién.

También puede saber exactamente dénde se encuentra el cursor en todo momento, ya que el
sistema de coordenadas proporciona informacién en tiempo real en la esquina inferior izquierda
de la interfaz.

PROPIEDADES [Superior] [Estructura alambrica 2D]

Circulo B

| General
Color Weyioyer
Capa 0
Tipo de linea —— Bylayer
Escala de tipo de linea 1
Estilo de Impresion
Grosor de linea —— Bylayer
Hipervinculo
Transparencia Bylayer
Altura de objeto 0
Visualizacién 3D
Material Bylayer
Geometria
X centro
Y centro

Z centro
14| 4| » | »|+|\ Model { Presentacion1 ), Presentacion2 /

Rt —

* UGS

UCS es la abreviatura de Sistema de Coordenadas Universal (World Coordinate System). Es el
sistema de coordenadas predeterminado de cada dibujo.

* SCP

SCP se refiere aqui especificamente para el sistema de coordenadas personalizado por el usuario.
Hay muchas maneras de cambiar el UCS a un cierto SCP. Usted puede girar el eje, o especificar
un nuevo origen mediante las siguientes opciones:
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G.4.1. Definir un nuevo origen SCP y la direccion de sus ejes x e y

Seleccione 3 puntos.

Nuevo origen <0.0000, 0.0000, 0.0000>: para aceptar la configuracion actual, pulse Intro.
Para cambiar el origen SCP, introduzca nuevos valores para las coordenadas x,y,z o
especifique un punto.

Punto en eje X positivo <1,0000,0,0000,0,0000>: para aceptar la configuracién actual, pulse
Intro. Para cambiar el eje x positivo, introduzca nuevos valores para las coordenadas x,y,z o
especifique un punto.

Punto en el plano X-Y con valor Y positivo <0,0000,1,0000,0,0000>: para aceptar la
configuracidn actual, pulse Intro. Para cambiar el eje Y positivo, introduzca nuevos valores
para las coordenadas x,y,z o especifique un punto. Puede situar este punto en cualquier
punto del y positivo del nuevo plano SCP xy.

G.4.2. Definir un nuevo SCP seleccionando una entidad

Puede seleccionar un arco, circulo, cota, linea, punto, polilinea bidimensional, plano o cara
tridimensional. También puede utilizar el punto de insercién de una entidad de texto,
blogue, referencia externa o definicidn de atributo.

Seleccione Entidad

Seleccionar entidad para definicion SCP: seleccione la entidad que desea utilizar para definir
el nuevo SCP

1- Especificar un nuevo origen SCP
Seleccione Origen.

Punto de origen <0,0000, 0,0000, 0,0000>: para aceptar el ajuste actual, pulse Intro o
introduzca nuevos valores. También pude indicarlo con el cursor en cualquier punto del
espacio modelo.

La direccidén de los ejes x, y y z no se modifican. 2- Girar
el SCP actual alrededor de un eje especificado
Seleccione X, Yo Z.

Introduzca el angulo de rotacidn sobre el eje X[Y,Z] <90>: introduzca el angulo de rotacién
para el eje especificado.
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H. Anotacion

progeCAD permite utilizar herramientas de anotacidon que consisten en textos y simbolos
explicativos para incluir informacién en el dibujo.

Existen varios tipos de entidades con la funcién de anotacién, asi como textos, acotaciones,
sombreados, tablas, tolerancias, etc. A continuacidn, vamos a introducir el texto, acotaciones,
sombreados y tabla.

H.1. Textos

El texto que se afade al dibujo puede incluir diversa informaciéon. Puede ser para una
identificacion detallada, un cuadro de rotulacién o etiqueta.

Los comandos a utilizar son TEXTO (_TEXT) o TEXTOM (_MTEXT). También se pueden encontrar
en la cinta de opciones -> pestafia Anotar:

.Hi:.‘i:."-'-'ﬁ‘-
Archivo  Editar Vista Insertar
Inicio Dibujo 2D Insertar Anotar

A ‘\ Standard
Texto E 28 HE % Pe “

Multiple™ A, #8f Comprobar ortografia

A Texto Mdltiple
A Texto de una sola linea

X+

H.1.1. TEXTO

En el primer caso el comando nos permite crear un texto de una sola linea. Ideal para
entradas simples y breves en donde cada linea de texto es una entidad independiente
gue puede cambiar de posicidn, formato y aspecto.

Para introducir este tipo de texto ejecutamos el comando, luego indicamos la altura del
texto y el angulo.

H.1.2. TEXTOM
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El comando crea un texto de lineas miultiples. Conveniente para entradas extensas o
texto que requiera un formato especial. El texto de lineas multiples admite:
o Texto apilado
Columnas

o Vifetasy listas numeradas o Ajuste de texto
o Aplique formato a caracteres, palabras o frases individuales dentro de un parrafo
o Fichasy sangrias

Una vez creado el texto, el comando nos permite editarlo haciendo doble clic sobre el
mismo. A partir de ahi se abre el editor de texto con todas las herramientas disponibles
en la cinta de opciones.

(Dibujo.dwg']

Editor

Bl
progeCAD
EDSC Tandem

H.1.3. Estilo de texto

Se pueden crear estilos de texto personalizados. Esto permite guardar parametros que
controlan el aspecto del texto como, por ejemplo, el tipo de letra, el interlineado, la
justificacidn y el color. Es una herramienta muy Util para introducir texto con formato de
manera rapida.

Use el comando ESTILO (_STYLE) para abrir el administrador de estilos de texto.
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EmEEemw B ';- : 4 ‘] kel ¥ Cinta Completa ‘ s
Archivo  Editar Vista Insertar Formato Herramientas Dibujar Acotacion  Modificar  Imagen

Inicio Dibujo 2D Insertar Anotar Presentacion Herramientas 3D Vista

A Standard ,_5 |‘_’| ™ 1s0-25
_—
AB %8¢ © ) & -
Texto E ~ Pr ’ Gota Lineal i .Usarcapaactual
Mltiple™ A,

% Comprobar ortografia Fpida * B IS Z g & *™ 1A

Cotas

Administrador

Texto
| pibujo1
[Superiogles
["4 Administrador de estilos de texto

Estilo

Actual: Standard

Nuevo... Benombrar Eliminar

Tipo de letra del texto

Nombre: Arial Estilo: Normal

Grande: Idioma: Occidental

Vista preliminar Medidas del texto

Altura fija: (Jnotatva

Igualar orientacion del texto con
0 la presentacion (adin no
soportado)

Generacion de texto

AaBbCC1 23 Bel. anchura/altura:

1

[C)Reflejado a la izquierda

. Cab baj
Angulo ohlicuo: O Cabezasbejo

0

Vertical

Aplicar Aceptar Cancelar

| < » | »|+]\ Model

bl Cancelar
A @l Comando:
Cancelar

Comando: | ESTILO

o
|
el
X]
By

H.1.4. Campos

Inserta un campo como texto multilinea. Los campos contienen expresiones que se
actualizan automaticamente para generar nuevo contenido de campo a medida que

cambian los valores. También puede insertar campos mientras trabaja con texto
multilinea y tablas.

Usando el comando CAMPO (_FIELD).

Ejemplo: tenemos un rectangulo de 5 por 5 de lado y queremos el area.

helpdesk@guztell.com https://progecades.com/ | Jr. Ernesto Lopez Mindreau # 350 Santiago de Surco == Qutztell


mailto:helpdesk@guztell.com

|
-.Quz’rell

Creamos un CAMPO -> Objeto -> seleccionamos el rectdngulo -> seleccionamos area o
cualquier otra propiedad -> Aceptar e insertamos el campo

de blogues bloque” ¥
M Campo X
Libreria Definicién de blod
Categoria de campo Tipo de objeto: Vista previa:
Todo v LWPOLYLINE @ 25.00
Nombres de los archivos Propiedad: Formato:
Descripcion del conjunto de plar | [Anchura total (ninguno)
Descripcién plano actual Unidades actuales
Espresion Diesel Capa Decimal
Fase de proyecto del conjunto d Cerrado Arquitectdnico
Fecha Color | Ingenieria
Fecha de revision del plano actu Elevacién ‘Fracc\onal
Fecha de trazado Escala Tipolin Cientifico
Guardar fecha Estilo de impresién
Hipervinculo Generacidn tipolin o
HitoActualDelProyectoDeConjunt Grosor Precisign:
Iniciar sesion Grosor de linea 0.00 5
Marcador de posicion de bloque Hipervinculo
Marcador de posicién del conjur Longitud
Nombre de configuracién de pa¢ Material
Nombre del dispositivo Nombre de la entidad
Nombrearchivo Normal
NombreDelProyectoActualDeCon Tipolin
Nimero de plano actual Transparencia Forfiato adidonal
Niimero de proyecto del conjunt naonar..:

Nimero de revisidn del plano ac

Namero y titulo del plano actual

T e TP W ST

Expresién de campo:

9%<\AcObjProp Object(%<\_Objld 2297190816>%).Area \f "%lu2%pr2">%

o Aceptar Cancelar

El resultado es el siguiente:

Si modificamos el tamafio del rectangulo podemos actualizar el campo usando el
comando ACTUALIZACAMPO (_UPDATEFIELD). Nos pide seleccionar el campo.
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H.2. Acotaciones

Dimensionar o acotar es el proceso de afiadir dimensiones/cotas a un dibujo. Puede crear
acotaciones para una variedad de tipos de objetos en muchas orientaciones. Ademas, puede
controlar su apariencia mediante la creacidn de estilos de cota o editando acotaciones
individuales a través de la paleta propiedades.

Las cotas indican los valores de medicion de entidades (por ejemplo, la longitud o anchura), la
distancia o los angulos entre entidades. Puede crear cotas que pueden ser horizontales,
verticales, alineadas, girar, coordinar, linea de base, o que se continle.

Puede crear las cotas utilizando el comando ACOTA (_DIM) o en cinta de opciones:

Anotar Presentacion Herramientas 3D Vista Administrador Configuracién Exportar Complementos Exprés AEC - Arquitectura 3D

5 i‘-ﬁl m B/ 15025 - % W e \|/ O\ % Standard

[y f 5 > S = p
Pe @ Cota  Lineal =M B Usarcapa acual Marcade Linea Multidirectriz Y & Agregar multidirectriz

rapida ’ e Z gy #Miz7 & P centro  central N & Remover multidirectriz

pa—
Lineal E Lineas de centro * Multidirectriz

&
‘\'/ Alineada

__— Long. de arco
=

)
Tt 4 Angular
4

6 Radio

—a— Lineal
40

" Dismetro Radio | - Angular
/
188"

6 Recodo i '/_\\ HED
N/AR Girada
|

j L
Coordenada
=

Linea base

H.2.1. Estilo de cota

Como en el caso de los textos, podemos personalizar las cotas utilizando estilos de cotas con el
comando ACOESTIL (_DIMSTYLE) o en la cinta de opciones a la derecha de lo mostrado en la

figura anterior. ﬂ
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Estilo de cota actual: 1S0-25

Estilos:

Standard

Mostrar opciones de estilos:
Lista:

Estilos en uso v

No enumerar estilos en refX

9 Reemplazar capa de cota

L

j Administrador de estilos de cota

Vista preliminar

Descripcion:
1S0-25

Usar capa actual

H.3. Sombreados y rellenos

IS0-25

2

Definir actual

Nuevo...

Cambiar nom

Modificar.

Reemplaza

Comparar

Cerrar

bre...

|

Puede rellenar objetos existentes o areas cerradas con patrones de sombreado, rellenos de color
solidos o degradados, o bien puede crear contornos para objetos de sombreado.

Puede seleccionar distintos tipos de sombreado

El comando es SOMBREA (_HATCH). Una vez ejecutado ase abrira un cuadro de didlogo donde le

guiara el procedimiento de creacién de sombreado.
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= |
| Sombreado y degradado X
_g Tipo y patrén Contornos Islas
g Tipo: Predefinido v . Afiadir: Designar puntos Identificar islas
'g oot o . Diernos Estilo de visualizacion de isla:
atron: =
8 &% Afiadir: Seleccionar objetos
(o]
_.?, Muestra: ean
o
o
= | = I i (e -
9 Color: “:] BYLAYER vl [y voler acrear coniorno (O Normal OExterlor Olgnorar
(&)
= . . Conservacién de contornos
Ecnco; “SJ Ninguno X I O, | Ver selecciones
[ Mantener contornos
Tipo de objeto:  Folllinea
Opciones
l?ngulo y escala [ JAnotatke Conjunto de contornos
Angulo: Escala: L
B - | ‘ - - 8 Asociativo Ventana grafica actual v @ Nuevo
() crear sombreados independ.
Dable En relacidn a Espacio pape . Tolerancia a huecos
Ordenar objetos:
1 2 Tolerancia: 0 unidades
Intervalo Enviar detras del contorno v S
Grosor plumilla ISO 1.00 mm Capa:
Heredar opciones
Utilizar actual v
Origen de sombreado © usar origen actual
: Transparencia:
O usar origen actual - (O utilizar origen de sombreado
() origen especificado Utilizar actual b
Defecto en ext. contornos
= .
Inferior izquierda . @ Heredar propiedades
Almacenar como origen por defecto
o Vista preliminar Aceptar Cancelar <
L

H.3.1. Islas

Puede seleccionar que tipo de visualizacion de isla tener en cuenta para generar el sombreado:

Normal: si encuentra una isla interna, desactiva el sombreado o el relleno hasta que encuentra
otra isla dentro de otra isla.

Exterior: sélo tiene en cuenta la estructura exterior

Ignorar: no tiene en cuenta las islas.

H.3.2. Conservacion de contornos

Con esta opcidn puede crear un contorno y conservarlo una vez seleccionado el objeto para hacer
el sombreado. Si luego elimino el sombreado el contorno permanece.
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H.3.3. Seleccién de contornos a sombrear

Puede crear sombreado o relleno designando puntos internos o seleccionando objetos.

H.3.4. Opciones

Puede indicar si el sombreado es anotativo

Puede indicar si es asociativo. Esto permite regenerar el sombreado frente a modificaciones del
contorno. Si el contorno se modifica y el sombreado no es asociativo entonces no se ajusta a
dichos cambios.

Asociativo No asociativo

Puede crear sombreados independientes. Si al seleccionar mds de un objeto y no son
independientes entonces se crea una Unica entidad de sombreado. Si esta marcada esta opcién
entonces creara tantos sombreados como contornos seleccionados.

No independiente Independientes

progeCAD también permite colocar los sombreados en una capa existente, especificar angulo y
escala e incluso aplicar una transparencia. Esto ultimo se utiliza en los rellenos sélidos.

H.3.5. Tipo y patrén

El programa ofrece una gran variedad de patrones y pueden clasificarse en Predefinidos con
ejemplos de sombreados ISO y ANSI.
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O también como personalizados en donde se puede definir una escala o angulo especifico a
preferencia del usuario.

[ ; Patrones de sombreado X

ANSI  |SO  Ofros predefinidos Personalizar

I
ANSI33 ANSI34

I
ANSI35 ANSI36 ANSI37

Aceptar Cancelar

También puede seleccionar como patrén el sombreado sélido que cubre por completo el objeto
seleccionado.

%

El cuadro de didlogo de sombreado contiene una pestafia de Degradado en donde podemos
crear degradados segun preferencia.

Al igual que los sombreados se ofrecen las mismas herramientas, aunque se pueden seleccionar
dos colores.
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=
L‘ Sombreado y degradado X
_g Color Contornos Islas
© " L
o (O un color © Dos colores Afiadir: Designar puntos (Jdentificar islas
Jg - [:] oS Estilo de visualizacion de isla:
(2 §#  Afadir: Seleccionar objetos
Color 1 Color2
(] ;
B B} Eliminar contarno
-
= .
g B Ive ] T Normal Exterior Ignorar
(=]

Conservacién de contornos
O, | Ver selecciones
= (") Mantener contornos

Tipo de objeto:  Folilinea
Opciones
D Anotativo Conjunto de contornos

Asociativo ¥ & Nuevo

Crear sombreados independ.
. Tolerancia a huecos
Ordenar objetos:

; A Tolerancia: 0 unidades
Enviar detrds del contorno v

Orientacion Capa:
Heredar opciones
Centrado Angulo: ¥ Jtizot actiel = o Usar origen actual
Transparencia:
() utilizar origen de sombreado
Utilizar actual v

1

@ Heredar propiedades

o Vista preliminar Aceptar Cancelar <
L i

H.4. Tablas

Continuando con las herramientas de anotacidn es posible crear tablas. Utilizando el comando
TABLA (_TABLE) se abre un cuadro de didlogo que nos permite especificar el nimero y el tamafio
de las filas y columnas, el estilo de la tabla, vincular la tabla a un archivo externo, etc.
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Multidirectriz

~
Insertar tabla X
Estilo de tabla Tipo de insercion
Standard v B © Precisar punto de insercién
(O) Precisar ventana
Opciones de insercion
© Iniciar a partir de tabla vacia Pardmetros de columna y fila
=2 . Columnas: Anchura de
(_) De un vinculo de datos
~ 3 = 66.548
(_) A partir de archivo CSV Y
(O De datos de objeto en el dibujo (Extraccidn de datos) Filas de datos: Altura de fila:
S 5 =~ 1 £ Linea(s)
8 vista preliminar 7 -
Mérgenes de tabla
Horizontal: Vertical:
1.5 1.5
Definir estilos de celda
Estilo de celda de primera Titulo v
Estilo de celda de segunda Encabezado v
Estilos de celda del Datos v
(] l Aceptar Cancelar
[ 4

El estilo de tabla al igual que ocurre con el estilo de texto o cota nos permite definir pardmetros
para que cada vez que se utilice la tabla se cree respetando dichos parametros.

Puede crear varios estilos y modificarlos.

" ; Administrador de estilos de tabla X
Estilo de tabla actual: Standard
Estilos: Vista previa de: Standard
Nuevo...
|v Modificar...

Estilos en uso v

o Cerrar

L 4

Una vez creada la tabla si hace clic sobre una celda se abrira el editor de celda con todas las
herramientas de edicién en la cinta de opciones.
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Celda de tabla

H C

Alineacén  E
s . bordes

Estilo de celdas

Por el contrario, si hace doble clic sobre una de las celdas entonces se abrira el editor de texto
en la cinta de opciones.

Editor de Texto

ULAS ||
Comprobar

ortografia | g wias

I. Enlazar archivos

Es posible enlazar archivos como referencias externas, imagenes e incluso PDF.

I.1. Referencias externas

Le permite gestionar dibujos externos que tenga en el dibujo actual, sin modificar su contenido.
Al guardar el dibujo, sélo se guarda la informacidn de referencia. La préxima vez que abra el
dibujo, la referencia externa se afiadird de nuevo, lo que le permitira construir un dibujo
maestro utilizando dibujos de componentes. Cualquier cambio que realice en un dibujo de
componentes se refleja en el dibujo maestro.

Puede encontrar el icono en la cinta de opciones en la pestaiia Insertar

W
LB O=C|

Referencia Administrador &

externa  de referencias lr’
o,

Referencia &l
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Para enlazar una referencia externa o bien puede hacer clic en el icono mencionado

anteriormente o mediante el comando REFX (_XREF) o ENLAZARX que abre el Administrador de
referencias externas.

9 o :
|4 Administror de referencias externas

Nombre de refe... Estado

Refer... Tama... Tipo  Fecha

Ruta guardada Enlazar...

Desenlazar

Lista de referencias externas |

Ruta de la referencia externa

Examinar...

Rutas adicionales de bisqueda de refx

Examinar...

o

Aceptar
L

A
En el boton Enlazar le da la posibilidad de buscar el archivo o dibujo que quiere enlazar
especificando su ruta de ubicacion.

I.2. PDF

Puede enlazar un PDF como calco subyacente utilizando el comando ENLAZARPDF

(_PDFATTACH). Le pedira seleccionar el archivo a través del explorador de Windows y luego
inserta el PDF solicitando nimero de paginas, escala y angulo.

[.3. Imagenes

Al igual que un PDF usando el comando ENLAZARIMG (_IMAGEATTACH) puede enlazar una
imagen. También puede hacerlo desde la cinta de opciones
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Establecer Nubede |
ubicacion  puntos ¥

Ubicacién

LR
Insertar Administrador ‘ 3
imagen de imagenes [j v

Imagen

Una vez insertada puede usar el comando IMAGEN (_IMAGE) para acceder al Administrador de
imagenes.

Administrador Importar PDFa Co }? Administrador de imégenes X

de referencias l'ﬂ X DWG s|
- Tportar s Configuracion de la definicion de imagen
Imagenes Vista preliminar
= B Todas las imagenes Afiadir...
& progeCAD (C:\Users\Usuario\Downloads\progeCAD. Enlazar.. progeSOFT

Desenlazar ,
Limpiar
Descargar

Hecarua progeCAD

Delimitar.
Mostrar.
Ruta
progeSOFT Actual:  [C\Users\Usuario\Downloads\progeCAD jpeg
= = Detalles de imagen...
Guardada: |C:\Users\Usuario\Downloads\progeCAD.jpeg Definir ruta

,

Caracteristicas de laimagen
Ajustarimagen Escala Rotacion

i 50 ]
ro ecAD Billo: i - 8 Mant rel. de aspecto Angulo
p g Difuminado: ] 50
Configuraciones
Contraste: | 0 X: [1.0000
" () Usartransparencia
Y: [1.0000 o
Reiniciar - Maostrar borde delimitador
Ajustes de disefio
Marcos de imagen: Visible e impreso b 8 Visualizacion de imagen de alta calidad

:ntacionl >\ Presentacion2 /
Cancelar Aplicar !

@

En este administrador aparecen las herramientas para gestionar las imagenes e incluso hacer
ajustes de imagen, cambiar escala e incluso indicar una rotacion.

Es posible actualizar la ruta del archivo de imagen en caso de que se haya cambiado de ubicacion.

J. Bloques
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El bloque permite formar una Unica entidad compuesta a partir de un una entidad o grupo de

entidades.

J.1. Definir

Puede crearlos utilizando el comando BLOQUE (_BLOCK). Se abre un cuadro de didlogo donde
nos solicita indicar un nombre y descripcion.

[J Definicién de bloque

Nombre:

Descripcidn:

Punto base

[ Precisar en pantalla

E} Designar punto

=0
e 0
22 0

L

o (] Abrir en el editor de blogues

Entidades

(] Precisar en pantalla
(ﬂ Designar entidades ?{;’

O Retener entidades
© Convertir en blogue
quprimir entidades

{ bninguna entidad seleccionada

Comportamiento

[:) Anotativo

Igualar orientacion con
presentacion

() Aplicar escala uniforme

Permitir descomposicion

Unidad: ‘ Milimetros v

4

Luego debe establecer el punto base, seleccionar las entidades que van a constituir el bloque y
por ultimo definir su comportamiento.

J.2. Editar

Una vez creado el bloque puede utilizar el comando EDITARBLOQUE (_BEDIT) para modificarlo.

Se abre el editor de bloques.
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Inicio Configuraci

- ES
%M M
Ed| de Guardar Guardar
bloque bloque como
Abrir/Guardar Pardmetros de accion Cerrar

Dibujo1* By +

[Superior] [Estructura alambrica 2D]

Antes de cerrar el editor puede guardar los cambios realizados o no.
J.3. Guardar en disco

Puede utilizar el comando BLOQUEDISC (_ WBLOCK) que guarda un bloque, un dibujo completo
o entidades en un archivo de dibujo independiente en el disco. Puede insertar un bloque
guardado en disco en otros dibujos.
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= ) |
| Guardar el bloque en disco X
Origen
© Bloque bloquel Pv

(_) Dibujo completo

() Entidades

Punto base Entidades

Mantener
Convertir en bloque
Borrar del dibujo

H

Destino

Nombre de archivo y ruta de

C:\Users\Usuario\Documents;\progeCAD 2025 - Spanis'H&SampI»es;\Abrlequel.d' v

Indicar unidades: Milimetros v

o l Aceptar Cancelar

J.4. Insertar un bloque

Puede insertar un bloque que ya esté en el dibujo en cual esté trabajando u otro seleccionandolo
desde una ruta especifica. El comando es INSERTAR (_INSERT).

=
| Insertar bloque X
Insertar
© Desde archivo: Examinar..
(O Nombre blogue:  blogue1 B vista preliminar
Punto de insercidn Escala Rotacién
Precisar en pantalla Precisar en pantalla Precisar en pantalla
0 - A 1 o 0 -
0 = 1 =
hé hd Unidad de bloque
0 2 1 = Unidad: Indefinido
S aibrsaRars B Escala uniforme Eector |1
0 ) Descompaner Insertar Cancelar
L Py

J.5. Bloques avanzados

progeCAD ofrecer la posibilidad de crear bloques avanzados, conocidos como dindmicos.
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Punto  Desplazar R %

Pumo Desplazar

Pardmetr¢

Desplazar

-
| Bf =
i

Estiramiento polar

&t
Fa
T Hrein

v
! Visibilidad
B_ consuts
v

-{b— Punto base

Pardmetros Acciones

-=Quz’rell

Todas las funciones relacionadas con el bloque avanzado estan disponibles durante la ediciéon
tradicional de bloques (tras hacer doble clic en un bloque, comando EDITARBLOQUE). Aqui
puede modificar cualquier referencia de bloque y también hacerlos paramétricos en tamafio y

forma. La cinta de opciones incluye funciones para combinar pinzamientos y acciones

especiales como Mover, Escalar, Estirar, Rotar, Matriz o Simetria. Por ejemplo, puede crear un
Bloque Avanzado cuyo tamafo puede ajustarse dindmicamente con un pinzamiento que puede

estirarse.

Los Bloques Avanzados permiten cambiar entre distintos tipos del mismo bloque. También
puede crear Bloques Avanzados con diferentes estados que tengan elementos que se oculten o
se muestren. Esto permite, por ejemplo, utilizar un solo bloque para mostrar diferentes

opciones.

Un Bloque Avanzado puede sustituir a muchos bloques. La combinacién de varios de estos
pinzamientos y acciones permite crear bloques mucho mas inteligentes. Un Bloque Avanzado
puede sustituir a decenas de los bloques que utiliza actualmente y, por tanto, aumentaria
considerablemente su productividad.
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K. Trazado/impresién

Puede imprimir ya sea directamente con su impresora o generar un archivo PDF utilizando el
comando IMPRIMIR (_PLOT) o a través de la cinta de opciones en donde se abrird un cuadro de
didlogo que hara la funcién de asistente proporcionando todas las funciones y herramientas
para llevar a cabo el proceso.

Izlﬁv-u. Rl ] I % - cooer: B

r Abrir

ool
%F: PDF a DWG i’ Publicar...

.
Guardar by}__ Publicacién automatica

K] Frm
Guardar Como = i &
] EE Varios gréficos

a Gestonar configuraciones de pagina...

K.1. Didlogo imprimir
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o . S

= Al
[ Imprimir - Model X
Configuracidn de Pagina Tabla estilos trazado (asig. plumillas)
Nombre: <Ninguno> v Ninguno v
Impresion Opciones de ventana sombreada
Trazado
Nombre: DWG to PDF.pc3 v Propiedades... Seae i oMo se muesia. Y
: Tamafio de pagina: Calidad Normal v
Trazador:  archivo PC3
210.00 mm 5
Lugar: PPP =
2
Descripcién: = () Trazar silueta de sélidos 3d
(=]
o
3 Opciones pestafia presentacion
Trazar en archivo Opciones PDF... 3
Escalar grosores de linea
Tamario de papel Nimero de copias
Trazar espacio papel lo Gltimo
1S0 full bleed A4 (210.00 x 297.00 MM) v 1 :
Ocultar entidades del espacio papel
Escala de trazado Area de trazado Opciones de trazado
. 8 Trazar grosor de linea
@ Ajustar a papel  Escala:  Personalizado Trazado de: Pantalla v
Trazar con estilos de trazado
1 = 1.5149 i . ] i
mm ¥, unidades Ara do trazado con ventans [__JTrazar transparencia
Desde [T)sello de trazado
Desfase trazado (origen def. en drea de trazado) LRI 17 [ Guardar cambios en present.
Centrar en papel
0.0000 /: 0.0000 Orientacién de dibujo
X: 0.0000 mm )
: (O vertical
Y: 45.7733 mm Seleccione drea de trazado °Horizontal
() Trazar girado 180 grados
0 Multi-trazado Publicar Aplicar a presentacién  Vista preliminar... Aceptar Cancelar

K.1.1. Configuracidn de pagina

En primer lugar tenemos la posibilidad de seleccionar una Configuracion de pagina. En caso de
no tener ninguna guardada puede pulsar el botdon “Afadir...” para crearla.

Esto nos permite usar los mismos parametros para futuras impresiones.

Al crearla debe introducir un nombre y luego definir las preferencias.

D Afadir configuracién de pagina X

Nuevo nombre de configuracion de pagina:

Setupl
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K.1.2. Seleccionar trazador

Siguiendo con el cuadro de didlogo de impresidn nos encontramos con la secciéon Impresién
donde seleccionamos el trazador. progeCAD ofrece varios trazadores.

Impresién

Nombre: progeCAD PDF (High Quality Print).pc3 v Propiedades...
DWF6 ePlot.pc3
Trazador: DWFx ePlot (XPS Compatible).pc3

Tamafio de pégina:

DWG to PDF.pc3 250.00 mm
Lugar: Microsoft Print to PDF

e OneNote (Desktop)

Descripcion: | 5-geCAD Image Printer 2025 - Old Drivers
progeCAD PDF (General Documentation).pc3

wuw 00924

Trazar en {

progeCAD PDF (Smallest File).pc3
progeCAD PDF (Web and Mobile).pc3
progeCAD PDF Printer 2025 - Old Drivers
1SO full bleed|PublishToWeb JPG.pc3 1 [=
PublishToWeb PNG.pc3 S

Tamafio de pap Namero de copias

Luego de seleccionar el trazador debemos seleccionar el tamano del papel y nimero de copias

K.1.3. Area de trazado

Area de trazado

Trazado de: Pantalla v

Pantalla
Extensiones
Area de trazado|-MIteS
g Ventana
0.0000 0.0000
0.0000 0.0000

Seleccione @re

En esta seccidn seleccione el drea de trazado.

*  Pantalla imprime la vista en la pantalla.
* Extensiones imprime el drea que contiene entidades en el dibujo.
* Limites imprime hasta los limites definidos para la presentacién o el dibujo.

* Ventana imprime la parte del dibujo contenida en la ventana especificada, manteniendo
la relacién de aspecto del drea con ventana respecto al dibujo. Imprime la vista guardada
seleccionada (si se ha definido una vista).

K.1.4. Mas ajustes
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Aparte de lo mencionado anteriormente también puede ajustar y establecer otros pardmetros

como los siguientes:
Escala de trazado

2 Ajustar a papel Escala: FPersonalizado

1 mm v | = 0.2362 unidad

Define la escala de trazado ya sea ajustando al papel o utilizando una escala personalizada.

Orientacion de dibujo
() Vertical
© Horizontal
[ JTrazar girado 180 grados

Define la orientacion del dibujo en vertical y horizontal. También puede usar la opcidn de

imprimir girado 1802
Desfase trazado (origen def. en drea de trazado)

Centrar en papel
X: 0.0000 mm

Y: 43.8646 mm

Desplaza la posicion del area de trazado con respecto a la esquina inferior izquierda de la zona
predefinida de la impresora. Por practicidad es conveniente marcar la opcion Centrar en papel.

K.1.5. Estilos de trazado, asignacion de plumillas

En este espacio puede especificar como se van a visualizar las entidades segun preferencia. Si no

requiere especificar la visualizacién puede seleccionar ninguno.
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K.1.6. Mas opciones

Tabla estilos trazado (asig. plumillas)

Ninguno

AllGrey.ctb
AutoCAD Colors.cth
Default.ctb
Greyscale.ctb
Icad.ctb
Monochrome.ctb
Screening 100%.ctb
Screening 25%.ctb
Screening 50%.ctb
Screening 75%.ctb
Nuevo...

v

|
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Por ultimo, se le ofrecen mas opciones de personalizacidon para imprimir segun preferencia

K.2. Espacio papel

Opciones de trazado

& trazar grosor de linea

& Trazar con estilos de trazado

[ ) Trazar transparencia

[ sello de trazado

Guardar cambios en present.

Orientacion de dibujo

() vertical
© Horizontal

[ JTrazar girado 180 grados

Este espacio consiste en una hoja de papel con todos los parametros definidos en donde
establecemos el disefio para luego imprimir.

Para esto debe ir a la pestafia Presentacidn y hacer clic derecho en la misma para abrir el menu
y seleccionar la opcién de Configuracidn de pagina.
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Inst = = o - o
A'_co fenan f ; Modificar Configuracién de Pagina-Presentacion1 X
o oo
@ Administrador ¢ . ) .
S Configuracién de Pagina Tabla estilos trazado (asignacion plumillas)
Presentaciénactual:  Presentacionl Nombre: Trazar A3 Ninguno v
SonigiEcinss dspagua Impresion Opciones de ventana sombreada
Configur. pagina actual:  Trazar A3 Nombre: DWGto PDF.pc3 v Propiedades lizzado Como se muestra
sombreado:
Nombre Definir actual raratiar archivo PC3 207,00 mm Calidad: Normal v
<Ninguno> =
TrazarA3 Anadi Lugar 5 PP 0
3
Modificar. Descripcion: 3 3
3 Opciones pestaia presentacion
Importar. Opciones PDF... =] [JEscala de grosores de linea
Eliminar Tamano s papsl [ Mostrar estilos de trazado
Trazar espacio papel lo iltimo
1SO full bleed A3 (297.00 x 420.00 MM) v
Detalles de Ia configuracién de pagina seleccionada ([JOcutar entidades del espacio papel
Nombre de dispositivo:  DWG to PDF.pc3 Escala de razado Area de trazado Trazar transparencia
Trazador DWGto PDF pc3 Ajustarapapel  Escala: |11 v Trazadode:  Presentacién v Opciones de frazado
Tamafio detrazado:  297.00x420.00 mm (Paisaje) & i
( je) 1 o o = 10000 inidsd Con ventana {8 Trazar grosor de linea
Lugar. Ninguno 2 Trazar con estilos de trazados
Descripcion: Ninguno Desfase de trazado (origen def. en drea de trazado) 0.0000 0.0000
| Orientacién de dibujo
| Centrar trazado y
TR 00000 00000 Ovettcal
mm
(7] Cerrar | — . © Horizontal
Y: 00000 mm Srea8.¢e vacs [ Trazar girado 180 grados

o Vista preliminar. Cancelar

Se abre el Administrador de pagina y es donde podemos afiadir, modificar, importar, eliminar o
seleccionar y definir actual.

Una vez establecida la configuracion puede seleccionarla en nuevas presentaciones para agilizar
el flujo de trabajo.

K.3. Publicar

El comando PUBLICA (_PUBLISH) imprime una lista de planos. Es una coleccion, donde cada
plano hace referencia a una presentacion, que puede ser un espacio modelo o un disefio de
espacio papel de cualquier dibujo.

Las hojas se imprimen en un archivo .pdf, .dwf o .dwfx, o en la impresora definida en la
configuracion de pagina asignada a cada disefio. Si un disefio no tiene una configuracién de
pagina asignada, la hoja se imprime utilizando las opciones de impresion guardadas con el
disefo en el cuadro de didlogo Imprimir.
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Publicar

Lista de planos

Publicar en:

SRS

Impresora especificaa en las configuracitn de trazado v

&E

Informarcién de opciones de publicacin.
Uicaci6n CiUsers\Usuario\Documents\
Tipode archivo  Archivo de muliples planos
Denaminacion  Solicitar nombre

Opriones

A Dibujo! - Presentacién?

© Noests activado!

Nombre de plano Estado Estilo de trazado Configuracien de pagina
# Dibujol -Model © Activado
#Dibujo1 - Presentaciont © Activado

Detalle de los planos seleccionados
Propiedad

Multitrazado
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Valor

Configuracitn de pagina

Impartar Nueva Editar

Propagar
Estilo de trazado Publicar
Carger Descargar Propager © Todos los planos
() Stlo espacio modelo
Copias: 1

(O Stlo espacio papel

Publicar j Cancelar
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